上海海洋大学2011年(第二届) 
大学生计算机应用能力大赛实施细则
在落实教育部“高等学校本科教学质量与教学改革工程”工作中，以提高大学生计算机应用能力为主要目标的计算机基础教学得到了各高校的高度重视。为进一步激励我校大学生学习计算机知识和技能的积极性，提高运用信息技术解决实际问题的综合水平，培养创新实践能力和团队协作精神，不断丰富学生课外创新性实践教育体系，现决定举办上海海洋大学第二届大学生计算机应用能力大赛。通过本次大赛，也为我校选拔并推荐参加上海市和全国大学生计算机应用能力大赛。
一、大赛组织结构
大赛依托上海海洋大学教务处、信息学院计算机公共基础教学部，成立大赛组委会。
主  任：张宗恩
副主任：黄冬梅、张帆、沙荣方
委  员：（按姓氏笔画）
白  琳、艾鸿、陈庆海、陈豫、郭承霞、梅海彬、裴仁林、许丽娟、王爱继、张晨静
二、大赛实施方案
1.    参赛作品
参赛作品选题范围不限，鼓励计算机技术在其他各专业中应用的选题，所提交作品能充分展示学生的计算机应用能力。参赛作品分为以下五类：
（1）数据库应用系统
（2） Web网站设计
（3）   多媒体制作
（4） 程序设计应用

（5） 企业合作项目
2.     参赛对象
上海海洋大学非计算机专业的在校本科生，自由组队参赛，每队1-3人组成。
3.    参赛规则
参赛作品必须为原创作品，提交作品时同时需要提交作品的设计文档、源代码（源文件）、系统安装和运行说明。
注意事项：
（1） 除2010、2011级参赛队伍外，每支参赛队至少有一名队员需要具有上海市计算机等级考试证书（一、二、三级任意级别）。

（2） 鼓励在作品中使用国产软件。
（3） 提交的文件必须全面，说明必须详细，确保专家评审。例如：数据库系统必须提交数据库备份文件、项目文件夹和设计文档等；流媒体作品必须提交源文件、流媒体文件和设计文档等。
（4）  制作版权责任自负。
4.    建议使用软件工具及环境
（1）Windows XP ；
（2）Dreamweaver8.0, Authorware7.0, Access2003, SQL Server 2003 ；
（3） Photoshop9.0, Flash8.0, 3D MAXs9.0, Premiere7.5, Maya8.5, Creator3.0, CAD;

（4）CakeWalk Sonar 6.0, Steinberg Nuendo 3.0, Adobe Audition 2.0 ；
（5） 常用编程软件等。
5.     报名与作品提交
（1） 参赛报名：所有参赛选手请在规定时间提交作品，具体时间为2011年11月23日（周二）和11月24日（周三）交到大赛办公室（地址：信息学院311室，计算机公共基础教学部；联系人：陈庆海；联系电话：61900621，15692165686） 

（2）竞赛网站：http://172.18.1.15/jpk/
（3） 电子邮箱：jisuanji0909@126.com

6.       评奖与奖励
（1）初赛
由评审专家择优推选进入决赛的作品。
（2） 决赛
  现场演示并答辩，获奖作品网上公示
  大赛设一等奖2名、二等奖3名、三等奖5名和优胜奖若干，奖品丰厚
  获奖作品将同时获得上海海洋大学颁发的获奖证书
  获奖作品择优组队推荐参加2011年上海市大学生计算机应用能力大赛
7.      竞赛时间安排
报名和作品提交：2011年11月23日（周二）——11月24日（周三）
                         13：00-16：30，18：00-20：00

递交地点：信息学院楼计算机公共基础教学部311室
也可以通过网上报名和作品递交，邮箱地址是：jisuanji0909@126.com

预    审：2011年11月25日——2011年11月26日
决    赛：2011年11月30日（周二）
公    示：2011年12月1日——2011年12月5日
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